MODIFICACIONES AL REGLAMENTO TECNICO

Los siguientes textos se aplican el 1 de enero del 2023, excepto si se indica
de otra manera.

t.18

t.18.4

La distancia entre la mesa o el soporte del aparato de sefializacion de los tocados y el borde de
la pista debe estar entre 1 metro y -5 5 metros. Cualquier aparato de registro esclavo no debe
colocarse a menos de 5 metros del borde de la zona de retroceso.
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t.45

Accidente Razén médica — retiro de un esgrimista
Traumatisme-e-calambre Razon médica, retiro de un esgrimista

1. Por cualquier lesién u otra razén médica traumatismo-depertivo-o-calambre-u-otro-incidente
médico—grave ocurridaes durante el combate y debidamente constatadas por el delegado de la

Comision Médica de la FIE o, en su ausencia, por el médico y/o el proveedor médico de guardia, se
puede acordar una detencidon de 5 minutos maximo. Sélo el médico y/o el proveedor médico de
guardia puede determinar la duracion del tratamiento requerido cuando se concede un tiempo
muerto. Esta detencion debe ser contada a partir del dictamen del delegado de la Comision Médica de
la FIE o, en su ausencia, del médico. Esta detencion esta estrictamente reservada a los cuidados
requeridos. Antes o al término de esta detencién de 5 minutos, si el delegado de la Comision Médica
de la FIE o, en su ausencia, el médico de guardia constata la incapacidad del esgrimista para retomar
el match, él decide el retiro de este esgrimista en las pruebas individuales y/o su reemplazo, si es
posible, en las pruebas por equipos (ref.0.99.6.a/b). Si el atleta se retira y se determina una retirada
médica, el delegado médico de la FIE o, en su ausencia, el médico o el proveedor médico de guardia,
debe rellenar en su totalidad y enviar el formulario de retirada médica de la FIE al Directorio Técnico
para que lo incluya en el informe final del supervisor de la FIE.

Cualquier interrupcion por razon médica traumatismo-depertive,-calambre-o-cualquierotro-incidente

médico-grave debe ser mencionada en la hoja de match, de poule o de encuentro.

2. En el transcurso de la m|smajornada solo puede ser acordada una nueva detenmon por lesion
u otra razén médica si es
distintaes a la precedente.

t.47

2 Las fFunciones del-arbitro-son-mdultiples de los arbitros:
a) El arbitro Rrealiza el lamado a los esgrimistas (ref. t.114, t.118, t.119).

b) Fiene El arbitro tiene la direccion del match.

¢) Antes de cada match, el arbitro debe controlar las armas, el uniforme y el material de los
esgrimistas, segun las disposiciones siguientes.

d) Vigila El arbitro vigila el funcionamiento normal del aparato. Por iniciativa propia o por reclamacion
de un capitan de equipo o de un esgrimista, hace el arbitro hace realizar las pruebas de verificacion y
de localizacion del defecto eventualmente manifestado. tmpide El arbitro impide a los esgrimistas
entorpecer las investigaciones desenchufando o cambiando intempestivamente su material.

e) Dirige El arbitro dirige a los asesores, cronometristas, marcadores, etc.

f) Debe El arbitro debe colocarse y desplazarse de tal forma que pueda seguir el match, siempre
pudiendo constatar el encendido de las luces.

g) Sanciena El arbitro sanciona las faltas (ref. t.164).
h) Oterga El arbitro otorga los tocados (ref. t.54ss).
i) Mantiene El arbitro mantiene el orden (ref. t.137).



j) Cada vez que se juzgue el-arbitre-le-juzgue oportuno, el arbitro debe consultar a los expertos en
materia de sefializacion eléctrica (ref. 0.28).

k) El arbitro debe igualmente vigilar el estado de la pista conductora;-elarbitre-y-no admite que el
match se dispute o se prosiga si la alfombra tiene agujeros que puedan perturbar el registro.

t.56

10. Se debe anular el tocado que se da durante o después de una caida.

t.63



t.121.2

2. Todo match debe conservar un caracter cortés y leal. Todo acto anormal (flecha que se termina
con un choque empujando al adversario, juego desordenado, desplazamientos anormales, golpes
dados brutalmente, golpes dados con la cazoleta, tocado-dado-durante-o-después-de una caida
intencional para evitar el tocado) o comportamiento antideportivo, estan formalmente prohibidos
(ref. t.158-162, t.170). En el caso de dicha falta, el tocado eventualmente dado por el esgrimista

culpable sera anulado.

t.124

No-combatividad

Hay no-combatividad cuando transcurre un minuto de combate sin tocado o sin tocado anotado fuera

de la superficie valida.

Cuando-uno-o-los-dos-esgrimistas—dan-muestras-de-En caso de no-combatividad, el arbitro dara

inmediatamente la voz de «Alto» como una decision de «hecho» (ref. t.136.2).

La no combatividad se sanciona de la siguiente manera:

No combatividad: las sanciones
impuestas se muestran mediante
tarjetas "P" especificas que no

t.124

Primera
vez

Zéme y 32

Desdela42
32vez
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pueden combinarse con otras
sanciones.

Amarillo P Rojo p |Penalizacion

1 Pruebaindividual — Eliminacién directa

Las tarjetas amarillas P y las tarjetas rojas P se atribuyen a cada—esgrimista—por-separade los dos
esgrimistas simultaneamente, comenzando con una tarjeta amarilla P, seguida de des una tarjetas rojas

P y-alfinal-de-una. La tarjeta negra P se atribuye tal y como se describe en 1c) abajo mencionado.

a) Cuando hay, por primera vez, un minuto de no-combatividad, el arbitro sanciona a ure-o-ambos

esgrimistas con una tarjeta amarilla P. de-la-siguiente-manera:

b) Cuando hay, por segunda y-tercera-vez, un minuto de no-combatividad, el arbitro sanciona a vro-o

ambos esgrimistas con una tarjeta roja P. de-la-siguiente-manera:

con-elresultado-mas-bajo-
¢) Cuando hay, pora-partir-de-la—cuarta-tercera vez, un minuto de no-combatividad, se atribuye una

tarjeta negra P de la siguiente manera: uhe-o-los-dos-esgrimistas-que-yarecibio-/recibieron-dos-tarjetas
oo Ppesibeloi s o ale nocen D

ie) Si los resultados de los dos esgrimistas reciben—simultaneamente-tarjetas-hegras—P-y—gque-sus

resultados—estan empatados, el arbitro sanciona con una tarjeta negra P al esgrimista con la
clasificacion inicial mas baja de la competencia, que se basa en la clasificacion de la FIE. El esgrimista
gue tiene la mejor clasificacion inicial en la competencia, la cual se basa en la clasificacion de la FIE,
gana el match.

iif) Si los resultados de los dos esgrimistas reciben-simultaneamente-tarjetas—negras—Py—gue-sus

resultados- no estan empatados, el arbitro sanciona con una tarjeta negra P al esgrimista que tiene el
marcador mas bajo. eEl esgrimista que tiene el mejor resultado gana el match.

2 Prueba por equipos

Las tarjetas amarillas P y las tarjetas rojas P se atribuyen a los dos cada-equipos peor-separade
simultaneamente, comenzando con una tarjeta amarilla P, seguida de des-una tarjetas rojas P. La
tarjeta negra P se atribuye al-esgrimista tal y como se describe en 2c) mas abajo.

a) Cuando hay, por primera vez, un minuto de no-combatividad, el arbitro sanciona con una tarjeta

amarilla P a une-e ambos equipos.-de-la-siguiente-manera:

b) Cuando hay, por segunda y-tercera-vez, un minuto de no-combatividad, el &rbitro sanciona con una

tarjeta roja P a une-0-ambos equipos. de-la-siguiente-manera:
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¢) Cuando hay, por a-partir-de-la—cuarta-tercera vez, un minuto de no-combatividad, se atribuye una
tarjeta negra P de la siguiente manera: al-esgrimista—en-la—pista-de-uno-o-de-los-dos-equipos-gue-ya
| n ibido d ; . .

i) Si los marcadores de los dos equipos son iguales, el arbitro sanciona con una tarjeta negra P al
equipo con la clasificacion inicial mas baja en la competencia, que se basa en la clasificacién de la FIE.
El equipo con la mejor clasificacion inicial en la competencia, que se basa en la clasificacion de la FIE,
gana el encuentro.

i) Si los marcadores de los dos equipos no son iguales, el arbitro sanciona con una tarjeta negra P al
equipo con el marcador méas bajo. El equipo con el mejor marcador gana el encuentro.

a) Las tarjetas amarillas P (advertencia), las tarjetas rojas P (tocado de penalizacion) y las tarjetas
negras P (eventualmente pérdida del match o del encuentro) recibidas durante un match o un encuentro
(en el transcurso de los 9 relevos) son validas solo para el match o el encuentro en cuestiéon. Estas no
son transferibles al siguiente match o encuentro.

Ninguna tarjeta P (amarilla, roja, negra) puede ser atribuida en individual a 14:14 o por equipos a 44:44.
b) En las pruebas individuales y por equipos, los esgrimistas /equipos que pierdan el match / encuentro
después de la atribucién de una tarjeta negra P, se clasificardn en los resultados finales de la

competencia como si hubieran perdido el match / encuentro. Recibiran los puntos correspondientes.

¢) En las pruebas individuales y por equipos, el periodo / relevo continla después de la atribucién de
una tarjeta amarilla P o de una tarjeta roja P.
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d) El minuto debe comenzar nuevamente después de cada tocado, cada tocado dado fuera de la
superficie valida, cada tocado anulado, cada tocado de penalizacion y al comienzo de cada periodo o

relevo.

e) El arbitro debe registrar estas tarjetas amarillas P, rojas P y negras P por separado en la hoja del
match o del encuentro. Las sanciones aplicadas por no-combatividad no son acumulables con otras

sanciones recibidas.

f) En las pruebas individuales y por equipos, si al final del tiempo reglamentario los resultados estan
empatados, no se aplica el articulo t.124 y se aplican los articulos t.40.3 y t.41.5.

t.170
05 No combatividad: las sanciones t.124 Primera 2day 3a | Desdelad?
impuestas se muestran mediante vez vez 32 yez
tarjetas "P" especificas que no pueden i ) L
combinarse con otras sanciones. Amaprlll Rojop |Penalizacion
(o]

Utilizacion del brazo / de la mano no armados (*) | t.29.1. t.30
Demanda de una detencion por lesién u baje

2.2 | pretexto-de-un-traumatismo-Lcalambre otrarazén | t.45.3
médica no reconocidas

2.3 | Ausencia de marca de control (*) t.73.1.a

24 |-

25 '(I;())cado voluntariamente dado fuera del adversario {553

26 | Acto violento, peligroso o vengativo, golpe con la t.121.2 ; t.147

' cazoleta o el pomo (*) ; 1.149.1

1ra falta

2da falta

sig.
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